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Bem-vindo ao Global Mapper

Obrigado por baixar o Global Mapper®, o aplicativo completo de SIG que todos podem usar. Este notavel
software combina uma série de poderosas ferramentas de processamento de dados geoespaciais com uma
inigualavel quantidade de formatos de arquivos, o que resulta num programa que nenhum professional de
SIG ou entusiasta por mapas pode deixar de ter.

Assim que vocé comegar a explorar riqueza de feigOes e funcionalidades do Global Mapper, vocé percebera
rapidamente que esta é uma ferramenta realmente Unica. Vocé ndo encontrara outro aplicativo Unico que
ofereca o nivel de suporte de dados, capacidade de digitalizagdo, analise especial, ferramentas de criacdo de
mapas, com um custo que lhe assegurara um retorno tdo rapido sobre seu investimento.

Na Blue Marble Geographics, estamos comprometidos em assegurar aos nossos clientes o fornecimento de
informagdes e ferramentas necessarias para o uso eficiente do software que eles compraram. Para este
objetivo, temos o prazer de oferecer uma quantidade de recursos para lhe ajudar a ser operacional no seu
trabalho no minimo prazo de tempo possivel.

Este Guia Inicial de Operagdes foi desenvolvido para lhe dar assisténcia na operagdo basica de Global Mapper,
e para ajudar a entender algumas das fei¢cdes e funcionalidades mais comuns usadas. Para acessar um guia
completo de todas as capacidades do software, clique o menu de ajuda e escolha a opg¢do Help... ou clique na
tecla F1 no seu teclado.
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Instalacao e Registro
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Instalando o Global Mapper
A versdo atualizada do Global Mapper pode ser baixada gratuitamente no endereco seguinte:
http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/download/

De acordo com o sistema operacional de seu computador, vocé deve escolher a versdo de 32-bit ou de 64-bit.
Esta Ultima opgao Ihe permitird tirar vantagem da memdria adicional disponivel para aplicagdes de 64-bit e
ira melhorar a performance do aplicativo. Varias versGes em diversos idiomas estdo igualmente disponiveis. A
versao em idioma portugués do Brasil foi traduzida pela ENGESAT que tem exclusividade mundial de venda
da mesma. Clique duas vezes seguidas no arquivo executavel baixado (global_mapper_setup.exe ou
global_mapper_setup_64bit.exe). A instalagdo ndo tomara mais do que alguns minutos.

Registrando o Global Mapper
Na primeira vez que o Global Mapper é executado, vocé acessard a janela de registro do Global Mapper. A
opgdo que vocé selecionar ird definir o nivel de funcionalidade que estara disponivel ao usar o aplicativo.

- Numero de Pedido (Order ID) de uma Compra Recente

. . . . Fegister Gioba! Mapper /IR0 (bOSTBIF] (64-bia] o
Insira o numero de seu pedido e o Global Mapper serd | - i

) Blue Marble

“Mind the gop between world and map

automaticamente registrado, disponibilizando todas as
funcionalidades do software. Este procedimento requer uma |

B you have purchased a iosnse for the softwars, please enter the

conexdo de internet.
- Conectando num Servidor de Licen¢a de Rede
Se a sua instituicdo escolheu instalar o Global Mapper usando a

opcdo de licenciamento em rede, vocé devera instalar o servidor de

licengas no seu servidor conforme instrugdes recebidas, para
registrar suas licencas do Global Mapper.

- Selecionando um arquivo de Licenga (.lic) fornecido por E-mail
Se vocé trabalha num ambiente off-line, vocé pode solicitar um

arquivo de licenga para registrar manualmente o Global Mapper. Se

este for caso, vocé deverad salvar o arquivo de licenca recebido e
depois indicar o mesmo para o registro e assim, ativara todas as

funcionalidades do software. Para solicitar um arquivo .lic, favor fazer

rder [0 provided o you when you purchased the sofiware below, By
regstenng, you maks svalable the full capabiities of the product.

EF you choose to continue wifout regstening, you will net be sbie o
export data or load workspaces, you wil be imited 1 lbading a max of
4 data fles at & fme, 2nd you wil be forced to endure this naggng
soeen every bme you run the sofwere,
If yeous cha ot have & registration key but would e more
tan one, please visit:
b o brliemarblees. com/
or cal in your order (o +1-800-516-2725 (US and Canada) or
001-207-622-9612 {rest of the world]
o mmail Global Mapper caies at gmarders Bbluenarbingeo, com.

Liganss Type
& Dirder 1D from & Recent Purchase: for Node-Locked Leensng)
Order Mumber:
Conmect 1o @ Network Licenoe Server
Scect a License {bc) Fie Provided via Emal
Request a 2-Week Trial License

“Your Madhine ID [Provide iFRlequestad):  O0FFE 1386442

Register Ml Centinue Without Registering |

contato com o nosso atendimento no e-mail laurent.martin@engesat.com.br.

- Solicitando uma Licenga de Avaliagao de Duas Semanas

Para avaliar o Global Mapper, vocé pode solicitar uma Licenca de avaliagdo de 14 dias que |he permitira
testar plenamente todas suas ferramentas e funcionalidades. Neste periodo, vocé tera a limitacdo de

exportacdo de 2 arquivos para cada tipo de Arquivos (vetorial, raster e elevagao).

Ativando os Médulos Opcionais ou as Extensoes

Nas mais recentes versdes do Global Mapper, funcionalidades adicionais foram incluidas no aplicativo a
través de mdédulos pré-configurados ou extensdes de terceiros. Para ativar estes componentes adicionais,
clique no menu Ajuda e escolha o Gerenciador de Médulos/Extensdes. Os médulos requerem a compra da
Licenga apropriada e incluem o Mddulo LiDAR (veja mais informacgGes na pagina 19). As extensdes, elas, sdo
desenvolvidas e registradas por desenvolvedores terceirizados. Duas extensdes estdo instaladas no Global
Mapper: A extensdo de Visdo Geral de Mapa e a extensdo COAST que serve para analisar o impacto

financeiro de inundagdes.
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Navegando na Interface

Layout do Software

A nova interface do usuario do Global Mapper na versdo 18 foi desenvolvida para oferecer um acesso
facilitado e intuitivo para todas as ferramentas e funcionalidade do software. Os elementos chave da
interface sdo os menus, as barras de ferramentas e claro, a janela do mapa por si prépria. Uma ampla
variedade de caixas de diadlogo e janelas flutuantes fornecem acesso para Ferramentas adicionais e
funcionalidade avancgadas.

As Barras de Ferramentas sdo A Lista de Favoritos fornece

A Barra de Titulo mostra Os Menus fornecem i c :
informacdes sobre a versdo do  acesso para a maioria das um modo conveniente de  acesso facilitado para uma lista
Global Mapper, e o nome do principais funcionalidades selecionar uma ferramenta,  personalizada de ferramentas
Espaco de Traba'lho atual. Para do Global Mapper aplicar uma funcionalidade = mais frequentemente usadas.
mais informacdes, ver na pagina 8. Para mais informacdes, ver espec.lflca, (iu alterar urpa Para mais mformagoes, ver na
na pagina 4 configuragdo. Para mais pdagina 5.

informacGes, ver na pagina 5.
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O Centro de Controle de
O Menu Digitalizador acionado

Camadas mostra todas A Barra de Escala e lo Cliaue Direito of Informagdes sobre uma
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as camadas carregadas e outras opcdes de tela s3o Ft) | q de . feicdo selecionada bem
permite aplicar algumas gerenciadas usando a extenso ezf‘e fe ferramentas para - como as coordenadas do

configuragBes nestas funcionalidades de lc)rlar € e |t‘a:c €Ic0es ho mapa. cursor aparecem na Barra

ara mais informag®des, ver na
camadas. Acabamento de Mapas. rormagoes, de Status.
pagina 12.



Navegando na Interface (continuagao)

Menus

Os menus no Global Mapper sdo intuitivamente organizados for funcionalidades e oferecem acesso para
todas as Fei¢des e fungdes do aplicativo. Note que, de forma similar a outros softwares, existe
frequentemente varios caminhos para ativar uma dada funcionalidade do Global Mapper. Por exemplo, a
importagdo de uma camada pode ser realizada usando a opgdo de Abrir um Arquivo de Dados no Menu de
Arquivos; ou pelo botdo Abrir Arquivo de Dados na barra de ferramentas; ou pelo atalho de teclado Ctrl+0. O
que vocé escolher para realizar as operagdes mais usuais dependerd de sua preferéncia pessoal. Segue um
resumo das funcionalidades primarias de cada menu:

- Arquivo
O menu Arquivos contém todas as opgGes para importar, exportar e salvar dados. Ele inclui uma listagem
de arquivos recentemente importados, sendo um acesso pratico para camadas frequentemente usadas.
- Edicao
A funcdo primaria do Menu de Edicdo é de possibilitar a copia e reproducdo de fei¢Ges e o controle das
opgOes associadas a estas operagoes.
- Visualizagdo
O menu de Visualizac¢do inclui um leque de especificagbes para configurar a aparéncia da interface e do
mapa propriamente dito. Eles oferecem igualmente op¢Ges para ajustar manualmente o nivel de
ampliagdo e para salvar ou regatar uma vista de mapa especifica.
- Ferramentas =
Como o nome indica, o menu de Ferramentas contém uma seleg¢do Rl e

de ferramentas que s3o usadas para interagir com fei¢des no mapa. Q" zeom sz |
Em base a selegdo feita, a funcionalidades do cursor no mapa sera r © Pan (Grab-and-drag) ARG
alterada. Este menu também fornece acesso a outras caixas de 1€ Measure Att=M [
dialogo tal como o Centro de Controle de Camadas e as Op¢des de @ reoturernro aep |
Acabamento de Mapas. #4 Path protilenos aner
- Analise | B viewsnea el
O menu de analise consolida varias funcionalidades analiticas em 7 [— —_—
uma listagem Unica e pratica. Enquanto varias ferramentas de
analise, tal como gerar curvas de nivel e delimitar bacias
hidrograficas, focam no trabalho com dados de elevagao, este menu Coordinate Convertor...
também oferece acesso a ferramentas incluindo o Calculador Raster [ control Center.. AtteC
e Gerenciador de Graficos e Diagramas. Connection Manager...
- Camada 9, configure..
O menu de Camadas fornece acesso a uma série de operagdes que  [E—— :

sdo realizadas numa Unica camada ou um conjunto de camadas
selecionadas no Centro de Controle de Camadas. Entre outras, as
operagdes de juncdo e calculo de atributos.

- Busca
O menu de Busca oferece varias opg¢Oes para pesquisar ou editar Atributos de fei¢Ges. Ele igualmente
inclui uma funcionalidade de busca de endere¢o que tem capacidade de geocodificagao.

- GPS
Quando um receptor de GPS compativel é conectado no seu computador, a sua posi¢ao pode ser
representada por um simbolo no mapa. O menu de GPS controla a configuragdo e a interagdo entre o
Global Mapper e o equipamento de GPS que se encontra conectado.

- Ajuda
O Menu de Ajuda fornece um ponto Unico de acesso para as diferentes opg¢des de ajuda e outros recursos
que estdo disponiveis Global Mapper. Para mais informagdes, ver na pagina 22.
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Navegando na Interface (continuagao)

As Barras de Ferramentas

Os botGes nas barras de ferramentas do Global Mapper sdo a maneira mais pratica de selecionar uma
ferramenta, de abrir uma caixa de didlogo, ou de alternar entre uma funcionalidade e outra. Se necessario, as
barras de ferramentas podem ser retiradas da interface usando as op¢des de Barra de Ferramenta no menu de
Visualizacdo, ou podem ser liberadas de sua posi¢cdo e movidas para outra posi¢do. Dentro de cada barra de
ferramentas, cada botdo pode ser individualmente retirado ou adicionado conforme necessidade.

Sdo os seguintes os botGes na barra de ferramenta de Arquivos:

O botdo de Configurag6es abre a janela
de ConfiguracGes que é usada para

estabelecer inUmeras especificagdes no
software. Para mais informacgdes, ver na

O botdo de Download de Dados Online
oferece acesso para inumeras fontes de
dados online por WMS e WFS. Para
mais informacdes, ver na pdagina 11.

O botdo Abrir Arquivos de Dados pagina b. O Botdo de Centro de Controle de

é usado para iniciar a importagao Camadas ativa a caixa de didlogo

de dado em qualquer formato —> D e % E .\ EE 4'——_ para gerenciar os dados

suportado. Para mais informacdes, " carregados. Para mais informagdes,

ver na pagina 9. / ver na pagina 7.
O botdo Salvar salva a situagcao O Botdo de Acabamento de Mapas ~ 0 menu retratil das Opgdes de
atualizada de todos os dados é usado para agregar feices Barra de Ferramentas permite
importados, feigdes digitalizadas cartograficas tais como barra de agregar ou retirar botdes da barra
e configuragdes para o arquivo escala e legenda no mapa, de ferramentas selecionada.
do Espacgo de Trabalho. anteriormente a sua impressao.

B |

O Gerenciador de Janelas
de Mapas possibilita a
divisdo da tela principal em
uma quantidade de sub-
janelas, que podem incluir
vistas 2D, perfil de rota ou

ainda vistas 3D.

A Barra de Ferramentas de Favoritos é a forma mais pratica de acessar as funcionalidades mais usuais do Global Mapper:

A Lista de Favoritos pode ser [Set up Favorites Lis.. M
= *(Create Area Feature

personalizada e fornece *Create Circle/Ellipse Area Feature
acesso facilitado para as >
. *Move Selected Feature(s) % O bot3o Executar
ferramentas mais usadas. Set up Favorites List..
Clear Automatically Added Favorites
Atalhos de teclado /v Set up Favorites Shorteut Keys..,
personalizados podem ser
atribuidos as funcionalidades

selecionadas

Comando Selecionado
permite iniciar as fungdes
selecionadas na Lista de
Favoritos.




Configurando as Preferéncias

A caixa de didlogo de ConfiguragGes pode ser aberta a partir do Menu de Ferramentas, ou clicando no botdo

de ConfiguragGes na barra de ferramentas, e é o Unico local para indicar configuragbes personalizadas e
preferéncias que irdo controlar iniUmeras fei¢cdes e funcionalidades do software.

Geral
As opgdes Gerais incluem a definicdo de
unidades de medigdo, definicdo de grades no Bl Background Colar
mapa e formato das coordenadas. Export [ ] =]
Measure/Units
Mostrando Vetores VectorFormats | 10 IR
. i o || Show pieel location in Status Bar
A funcionalidades Mostrando Vetores serve Advanced [7] Atways display Lat/Lon in Status Bar/Info as WG S84
N . — 5 Vector Display [] Add full path to Control Certer dascriptions
para controlar a aparéncia de fei¢des de = ol (B Corkeon o whi Zociing with riise whiel
pontos, linhas e dreas no mapa. Opgdes o if;:‘;;{'j : z:;;zi"n‘:zjfg:i”i:;;f”“*' ohetiezr
especificas incluem filtragem de tipos de LiieStyles. [¥]Promp when oading dupicatefe rames
R e Wertical Options [¥] Automatically interpolate zoomed-out display
dados e ajustes na ordem de exibi¢do de Shader Options "
Liidar .."?rkspace Options
camada. S ] Automaticaly creates backup workspace fes
'I d P t /Linhas/Areas GPS Options |_| Lock active workspace file to prevent sharing
Estilo de Pontos, & Prsjection

‘ Restore Default Settings

3D View Properties

Estas opgdes sao usadas para criar e gerenciar
tipos de feicdes que podem ser classificados
como poligonos, linhas ou pontos. Atribuindo
um tipo de feicdo a um vetor ird
automaticamente definir a aparéncia da fei¢ao
e gerara a listagem de atributos necessarios.
Opgoes Verticais

As opgdes Verticais definem as configuragdes
gue controlam a aparéncia da elevagdo nas
camadas de terreno. Isto inclui a sele¢do da
paleta de cores utilizada e a personalizagdo do sombreamento aplicado no relevo.

Opg¢oes de Sombreamento

As Opc¢Ges de Sombreamento controlam o aspecto visual de diversos tipos de elevagdo e declividade pré-
configurados, e permite a criagdo de novos modelos personalizados.

Lidar

As configuragdes de LiDAR servem para filtrar a nuvem de pontos conforme classificagdo ou retorno.
Formularios de FeigGes

A funcionalidade de Formularios de Fei¢cdes serve para criar um conjunto de estruturas de entrada de
dados nas quais os Atributos pré-configurados orientam o processo de digitaliza¢do ou de trabalho de
coleta de campo, especialmente quando for usar o Global Mapper Mobile.

Opg¢oes GPS

As opc¢Oes de GPS oferecem varias configuragdes para controlar o processo de rastreamento de uma
posicdo quando estiver usando um equipamento de GPS conectado.

Projegao

A aba de projecdo serve para alterar o Sistema cartografico usado na tela do aplicativo, e reprojetar uma
camada de dados de um sistema cartografico para outro, antes de realizar a sua exportagao.

Enquanto a caixa de didlogo de Configuragdes define a maior parte das opgdes de configuracdes e preferéncias
do Global Mapper, outros componentes do software trazem especificagdes préprias para cada tipo de dados, e
sao usadas quando executando o comando. Por exemplo, ao exportar um arquivo num formato particular de
interesse do usuario, muitas preferéncias exclusivamente associadas a este tipo de arquivo exportado sdo entdo
definidas na caixa de didlogo da Op¢des de Exportacao desde dado formato.
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Gerenciamento de Camadas e Arquivos

O Centro de Controle de Camadas

O Centro de Controle de Camadas é a ferramenta de gestdo Eﬁwmemss fected) 5
de camadas e pode ser aberto a partir do menu de SWvZ 2] Current Work T
Ferramentas, ou clicando no bot&do Abrir Centro de Controle % A —

na Barra de Ferramentas, ou ainda usando o atalho de Schools

teclado Alt+C. Na diferenga da maior parte das demais Roads

caixas de dialogo, o Centro de Controle de Camadas pode

permanecer aberto enquanto outras ferramentas sdo . . :
usadas. O Centro de Controle de Camadas pode ser

igualmente amarrado numa das beiras da tela, encostando a
caixa de didlogo para o limite desejado da janela de mapa.

S3o duas formas pelas quais uma camada pode ser retirada da tela do mapa: basta de-selecionar a caixinha
adjacente a camada no Centro de Controle de Camadas, ou a camada selecionada pode ser completamente
eliminada usando a tecla Apagar do teclado, ou selecionado a camada e usando a opgdo “Descarregar a

camada”. Usando a opgdo de-selecionando a camada, a camada é mantida presente e pode ser selecionada
novamente quando for preciso. Eliminando a camada permanentemente, os elementos da camada e o que

foi editado ou criado, mais ndo foi salvo, serdo definitivamente perdidos.

Um cliqgue com o botdo direito do mouse sobre uma camada no Centro de Controle de Camadas oferece uma
variedade de op¢Ges de administracdo da referida camada. Por exemplo, a Descrigdo ou o nome podem ser
alterados ou varias camadas podem ser agrupadas numa estrutura hierdrquica. Da mesma forma, se acessa a
caixa de dialogo das Opg¢0oes, que é usada para ajustar algumas configuragGes proprias a uma camada.

A Caixa de Dialogo de Opcoes

As abas da caixa de dialogo de Opg¢bes diferem somente conforme o tipo de dados da camada selecionada:

Opgcoes de Vetores

As funcionalidades primarias da caixa de dialogo de Op¢Ges de
Vetores inclui a administracdao de rétulos, a definigao de tipos de
feicGes e as caracteristicas graficas na camada (tipo de limite e de
preenchimento, estilo de simbolo, cor, tamanho, espessura, etc.).
Opgoes de Raster

A caixa de didlogo de Opgdes Raster inclui ferramentas para fixar o
grau de transparéncia, ajustar o balango de cores, o contraste etc. e
recortar uma imagem conforme uma area definida pelo usuario.
Opgoes de Elevagao

As Opcdes de Elevagdo disponiveis incluem ferramentas para
introduzir um deslocamento positivo ou negativo nos valores de
elevagdo e para definir a extensdo de elevagdes visiveis.

Cada uma das caixas de didlogo de Op¢des inclui o controle que permite
controlar o grau de ampliagdo no qual a camada é visivel, e a aba de
Projecdo, que é usada para recarregar a camada corrigindo as
defini¢Ges de sistema de coordenadas associadas a camada. O ajuste
destes parametros resultard num novo posicionamento da camada e
deve ser usado para corrigir um eventual erro de interpretagao das
coordenadas. Para reprojetar uma camada, use a aba Projecdo na caixa
de didlogo de ConfiguragGes (Para mais informacdes, ver na pagina 6).
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Gerenciamento de Camadas e Arquivos (continuagao)

Salvando o Espaco de Trabalho

O espaco de trabalho é a componente chave do sistema de gestdo de do Global Mapper. Ele permite ao
usuario armazenar as informagdes sobre as Camadas que constroem a visualizagdao do mapa bem como
qualquer configuragdo que foi aplicada nestas camadas. No seu nivel mais basico, o espaco de trabalho é um
arquivo (*.gmw) que grava a visualizagdo de seu mapa atual.

Para salvar seu espago de trabalho, clique no botdo Salvar na
barra de ferramentas ou clique no menu Arquivo e selecione a
opgdo Salvar Espago de Trabalho... Se nenhum espaco de
trabalho foi salvo anteriormente, vocé devera indicar um local

e um nome para salvar um novo arquivo. Vocé pode igualmente
criar uma copia de um Espaco de Trabalho existente, usando a op¢do Arquivo > Salvar Espago de Trabalho
como... Esta funcionalidade é util para criar um espaco de trabalho de base, que contem todos as camadas
possiveis e toda a extensdo de seu projeto. A partir dele, os demais espagos de trabalho salvos usando o
comando Salvar Espaco de Trabalho como... irdo herdar todas as camadas e configuragdes do espaco de
trabalho original, podendo ser modificados um a um para refletir as necessidades especificas do projeto.

Load Workspace... Ctri=W

E Save Workspace... Ctri=5

by

Save Workspace As... Ctri=S5hift=5

Trabalhando com Camadas Importadas

Uma informagdo muito importante a se ter em mente ao trabalhar com arquivos de espacos de trabalho é
que, na realidade, eles ndo contém os dados do mapa vindo de qualquer arquivo importado inicialmente. Em
vez disto, o espaco de trabalho grava o caminho de acesso aos arquivos iniciais usados, bem como todas as
etapas de edi¢do e configuragdes aplicadas nas camadas usadas. Se o caminho de acesso aos arquivos usados
e que ficou gravado é alterado, tal como a desconexdo de uma rede interna, ou se um arquivo € apagado ou
movido de lugar, o arquivo do espaco de trabalho ndo serd capaz de ser carregado corretamente, e uma
mensagem de erro aparecera. Por estas razdes, os arquivos de espaco de trabalho ndo servem para serem
compartilhados com outros usuarios do Global Mapper, tendo como base a hipétese que a organizagdo dos
arquivos de dados usados no seu computador € Unica e ndo se reproduz em outro computador de terceiros.

Trabalhando com Feicoes Digitalizadas
FeicGes de pontos, linhas e areas que sdo criadas pela ferramenta digitalizadora do Global Mapper ficam
guardadas diretamente no arquivo de espaco de trabalho. As alterages ou adi¢des que sdo feitas em
qualquer dado importado sdo gravadas internamente no software e somente sao aplicadas no dado original
externo na hora que é usada a funcionalidade de exportagao.

Arquivos do Global Mapper Package
Uma forma eficiente de compartilhar dados entre usuarios do Global Mapper é criar arquivos no formato do
Global Mapper Package (.gmp). Na diferenga do formato do espaco de trabalho mencionado anteriormente,
o arquivo Global Mapper Package contém todos os dados do mapa de todos as camadas inicialmente
importadas e traz consigo todas as configuragGes e edigdes que foram aplicadas nestas camadas. Um Unico
arquivo no formato Global Mapper package pode conter dados em qualquer formato (raster, vetor e/ou
elevagdo) e como tal, ele se apresenta como uma ferramenta extremamente eficiente para troca de mapas e
dados espaciais entre usuarios do Global Mapper.

Os Arquivos no formato do Global Mapper package sdo uma forma simples de salvar arquivos com dados

importantes que podem ser facilmente reimportados na eventualidade da perda dos dados originais, ou de
falha do hardware. Para mais informagdes sobre exportagao, ver na pagina 20.
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Importando Dados

Formatos de Dados Suportados

Uma das caracteristicas marcantes do Global Mapper é a ampla variedade de formatos que podem ser
importados no software. Na versdo atual, sdo mais de 250 tipos de formatos suportados, incluindo todos os
formatos geoespaciais mais usuais, tais como os shape files da ESRI, KML, imagens em MrSID, e nuvens de
vetor ou nuvem de pontos LiDAR. Virtualmente qualquer tipo de dados geoespaciais é suportado no Global
Mapper, seja raster, vetor, 2D, 3D, georeferenciado ou ndo. Se por acaso o Global Mapper nao oferecer
suporte para seu tipo de dados, faca contato com o nosso atendimento e o nosso time de desenvolvimento
ird verificar se o formato em questdo é compativel. Uma listagem dos formatos atualmente suportados é
disponibilizada no nosso site (http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/formatos-suportados/.)

Importando Vetores, Raster e Camadas de Elevacao

Existem varios caminhos para importar dados para dentro do Global Mapper. Vocé pode usar o comando
Arquivo > Abrir Arquivos de Dados; vocé pode clicar no botdo Abrir Arquivo(s) de Dados na Barra de
Ferramentas de Arquivos; ou vocé pode usar o atalho de teclado Ctrl+O. Em cada caso, vocé podera escolher
no navegador o arquivo de seu interesse para iniciar aimportagao.

A parte dos Arquivos de texto, como mencionado anteriormente, todos os formatos de vetores, raster e
elevagao podem ser importados usando a mesa janela de didlogo e o mesmo procedimento. O Global Mapper
é capaz de diferenciar diferentes formatos e de atribuir automaticamente ao tipo de camada correspondente.
Se necessario no processo de importagdo, vocé podera ser solicitado para definir os parametros do sistema
de coordenadas que se aplica, definir formatos de dados que tem sufixos fora do padrao, ou para retificar

manualmente o arquivo se ndo existe informagao geografica consistente disponivel. Para mais informacgdes
sobre o processo de georetificagdo, veja na pagina 10.

Na importacdo, é possivel selecionar multiplos Arquivos, segurando a Tecla Ctrl ou Shift enquanto sdo
selecionados os arquivos de interesse na janela de didlogo de Abrir Arquivo(s). Alternativamente, vocé pode

abrir os arquivos compativeis numa pasta ou diretério usando o Arquivo >Abrir todos os Arquivos no
Diretorio.

Finalmente, e talvez seja o mais pratico, vocé pode simplesmente arrastar e soltar o arquivo compativel na
janela do Global Mapper para iniciar automaticamente o processo de importagao.

Importando Arquivos de Textos
Arquivos de textos contendo coordenadas

podem ser importados e usados para criar [ — - Coerdo Deind =
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I mportandO Dados (continuacao)

Georetificando Arquivos de Imagens

A funcionalidade de retificacdo de imagens do Global Mapper é uma ferramenta poderosa para criar camadas
raster geograficamente referenciadas a partir de virtualmente qualquer imagem ou PDF. O procedimento
geralmente consiste em identificar uma fei¢do visivel na imagem importada e lhe associar entdo as reais
coordenadas do ponto equivalente na imagem de referéncia ou a partir de trabalho de campo.

Para importar uma imagem,
vocé pode usar o comando
padrdo Arquivo > Abrir (Ctrl +O)
ou Arquivo > Retificar
(Georeferenciar) Imagem. Se
vocé escolher esta ultima opgao,
vocé poderd exportar
diretamente o arquivo raster
resultante apds os pontos de
controle serem identificados.

Eile  Optans

Erira Image ZnomedView |Chick for Paed Coond

Ap0s selecionar o arquivo a ser =
# = B
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importado, a caixa de didlogo do : g
.pe — — Growrd Cortrol Pl |GERI Frogction —
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qual 0s pontos de controle FPuz  W4IN BTEER  TGHSGHEE 230617 17 00 S ez AL
Carcel
podem ser colocados com & - b

precisdao, e uma imagem do
mapa de referéncia que pode ser ampliada. Para iniciar o processamento, clique num ponto identificavel da
imagem bruta, e identifique e clique no ponto homadlogo no mapa de referéncia, e clique no botdo Adicionar
Ponto na Listagem. Repita este procedimento com varios pontos distintos bem repartidos sobre a imagem.
Alternativamente, vocé pode inserir pelo teclado os valores de coordenadas em linhas e colunas X e Y da
posi¢do do ponto de controle da imagem e/ou inserir os valores de coordenadas geograficas ou cartograficas
correspondentes geradas por trabalho de campo.

Ap0ds todos os pontos de controle terem sido escolhidos, clique no botao OK para criar a imagem retificada.
Para corrigir algum erro devido a um ponto de controle de baixa qualidade, selecione a camada no Centro de
Controle de Camadas e escolha a op¢do RECTIFICAR — Modificar Posi¢do/Projecdo da camada.

Trabalhando com Base de Dados Espaciais

10

Com alternativa a importacdo de Arquivos, usudrios avangados podem se conectar diretamente a base de
dados espaciais existentes, o que permite ao Global Mapper ler e escrever dados vetoriais diretamente a
partir das tabelas da base de dados. Entre os tipos de base de dados suportados estdo ESRI ArcSDE, ESRI File e
Personal Geodatabases, MS SQL Spatial, Oracle Spatial, PostGIS e Spatialite. As bases de dados da ESRI
suportam igualmente formatos raster mais estdo disponiveis somente na versdo 32-bit do Global Mapper.
Para estabelecer uma conexdao com uma base de dados espaciais, abra o Gerenciador de Conexdo de Base de
Dados Espaciais, (Ferramentas > Gerenciador de Conexao), clique no botdo Novo, e insira os parametros
solicitados. Para importar dados a partir de uma base de dados conectada, clique no menu Arquivo e escolha
a opgdo Abrir Base de Dados Espaciais, selecione o nome da base de dados, clique no botdo Abrir e selecione
a tabela de interesse disponivel.
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Acessando Dados Online

Usando a Funcao de Download de Dados Online

Um jeito muito legal de comecar a fazer mapas com o Global Mapper é baixar informacdo das bases de dados
online de dominio publico. Inimeras agéncias de governo, organizagdes, e empresas comerciais fornecem
acesso continuo de arquivos de seus dados espaciais pela tecnologia de Web Map Service (WMS), Web
Coverage Service (WCS) e outros protocolos online. O Global Mapper oferece links pré-configurados para
varios destes servidores.

Para iniciar o processo de baixar estes dados, cligue em Mapas/Imagens gratuitas de Fontes Online na tela
inicia ou clique no botdo Baixar Dados Online na barra de ferramentas. Nos dois casos, a janela de didlogo
resultante ird apresentar uma listagem das Fontes de Dados disponiveis, classificadas por tipo ou por area
geografica. Apds expandir a listagem por categoria, simplesmente selecione a fonte de dados de interesse e
defina a extensdo a ser recoberta, usando uma as opg¢des na parte inferior da janela.

Em alguma oportunidade vocé poderd se deparar com o fato de que o acesso a um dado de seu interesse nao
esta mais disponivel, e o sistema mostra entdo uma mensagem de erro. Esta situagdo pode ser causada por
uma rotina de manutencgao do sistema de armazenamento dos dados, excesso de trafego ou outras razdes
técnicas. Infelizmente, a BLUE MARBLE ndo tem qualquer controle sobe a disponibilidade destes dados
online, e sendo assim, recomendamos que baixe e salve os dados de sua area de interesse num arquivo local
para ndo depender continuamente do servigo online. Veja a seguir para maiores esclarecimentos.

Fontes de Dados Premium

A Blue Marble estabeleceu parcerias com varios provedores de dados comerciais oferecendo um acesso
pratico a imagens de altissima resolucao e dados de elevagdo. Se vocé selecionar uma das opgdes de
conteddo Premium na janela de didlogo de Fontes de Dados Online, vocé devera entdo inserir os detalhes de
conexao ou seu numero Id de acesso para baixar os dados. As informagdes para realizar a assinatura destes
servicos podem ser obtidas no site destes provedores de dados na internet.

Agregando Fontes de Dados Personalizadas

Além de oferecer vdrios servigos de acesso pré-configurados, o Global Mapper, vocé pode igualmente agregar
conexdes personalizadas de fontes de dados online que estdo disponiveis oferecendo dados na sua area de
interesse. Varios Departamentos de SIG usam atualmente a internet como mecanismo de entrega eficiente
para suas bases de dados e permitem o acesso direto para estes dados. Apds clicar no botdo Agregar Nova
Fonte, na caixa de didlogo Dados Online, simplesmente insira a URL apropriada para estabelecer a conexdo.

Salvando Dados para Uso Offline

Por conta de que a disponibilidade permanente da conexao de dados online ndo pode ser garantida,
recomendamos fortemente que vocé salve localmente uma cépia dos dados online que precisar. Ndo
somente isto lhe assegurard acesso continuo a estes dados, mesmo off-line, mais isto aumentara a velocidade
para gerar um mapa, quando for trabalhar com estes dados. Para salvar dados baixados, clique no menu
Arquivos e selecione Exportar > Exportar formato Raster/Imagem, escolha um formato de arquivo e prossiga
inserindo os parametros do arquivo conforme necessidade. Uma boa escolha de formato é JPEG 2000 (.jp2)
pois ele fornece um bom compromisso entre tamanho de arquivo e qualidade da imagem. Antes de finalizar a
exportacdo, clique nos Limites de Exportagao na aba da caixa de didlogo das Opg¢des de Exportagdo e escolha
uma das opg¢Ges para delimitar a extensdo do arquivo exportado sendo correra o risco de gerar por
inadverténcia um arquivo imenso. Observe que salvar dados requer muito mais tempo de que simplesmente
visualiza-lo na tela, entdo esteja preparado para esperar o prazo necessario para salvar o dado escolhido...
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Usando o Digitalizador

A Ferramenta Digitalizadora

Indiscutivelmente, a ferramentas mais poderosa do Global Mapper, o Digitalizador, permite criar, apagar,
editar, mover, reconfigurar, copiar... pontos, linhas e poligonos no seu mapa. Os componentes mais
frequentemente usados podem ser acessados diretamente no Digitalizador, mais muitas ferramentas estdo
disponiveis clicando com o botdo direito no mapa depois do Digitalizador ter sido ativado.

f Quando usada isoladamente, o Digitalizador é uma ferramenta de selegdo. Apés clicar no Digitalizador na
# | barra e ferramentas, a posi¢do do cursor é representada por uma cruzeta com a palavra Edit abaixo, e neste

modo, pontos, linhas e areas podem ser selecionadas em vista de serem editadas, movidas, etc. Fei¢cdes
individuais no mapa podem ser selecionadas com um simples clique sobre elas Enquanto varias feigdes
podem ser selecionadas simultaneamente clicando e desenhando uma caixa de Conteldo que alcanga os
objetos de interesse, ou ainda segurando a Tecla Ctrl enquanto seleciona os objetos individualmente.

Desenhando Feicoes Na Mao
Os botGes seguintes sdo usados manualmente para criar vetores em mapa:

P 4 ‘ Feicdes pontuais ou textos sdo criados selecionando esta ferramenta e simplesmente clicando na
“—' localizagdo desejada no mapa.

Esta ferramenta de desenho de linhas no modo vértice é usada para criar fei¢cGes lineares clicando em
o cada vértice do objeto no mapa. A linha é finalizada clicando com o botdo direito do mouse.

i

# | No modo continuo, a ferramenta de linha permite criar linhas livremente, clicando e segurando o
- ~ .

— | botdo esquerdo do mouse e movimentando o cursor.

P e Use esta ferramenta para criar fei¢des de drea ou poligonos clicando repetidamente no botdo
<53 | esquerdo do mouse. Finalize com o botdo direito, que serd entdo automaticamente conectado ao

primeiro ponto criado.

7 | Areas retangulares podem ser criadas usando esta ferramenta clicando com o botdo esquerdo e
deslocando o cursor para o lado oposto. Para criar um quadrado perfeito, segure a Tecla Shift — Seta
para baixo na hora de deslocar o cursor.

| Para criar uma feicdo circular, cligue com esta ferramenta e mova o cursor para marcar o ponto
O | central e definir o raio do circulo. Segure o botdo Shift na hora de mover o cursor para criar uma
elipse.

Quando finalizar o uso destas ferramentas, a janela de didlogo de Modificacdo de Feicdo se abrira para vocé
inserir o nome, o tipo, o grafismo e a camada que abrigard a fei¢do. Esta etapa é crucial para manter o seu Espago
de Trabalho e suas fei¢cGes organizadas.

Botoes Adicionais do Digitalizador
A barra de ferramentas avangadas do Digitalizador traz uma série de botGes adicionais para ativar
ferramentas adicionais especializadas para a criagdo de vetores, tais como a ferramentas Cogo, para criar
linhas ou areas por meio de inser¢do de distancia e rumo, ou a ferramenta para criar circulos de alcance
concéntricos em volta de um ponto. A ferramenta de edigdo do digitalizador oferece opgdes de mover,
redesenhar, simplificar, suavizar, juntar, particionar, analisar, ... e converter fei¢cdes vetoriais.
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Usando o Digitalizador (continuacao)

Ferramentas avancadas de

Insert Pad Ste from Lbmry..

Digita"zagﬁo i e
As funcionalidades padrdo de criagcdo de vetores sdo MI ;H i % qulw:mmf
acessadas pelos botdes indicados anteriormente. Mais stanearesureceson ogton: | GRD-crse e cnac e spmcnes s renen. (|
existe uma quantidade de ferramentas adicionais do NSt i s e e
Digitalizador que aparecem ao clicar com o bot3o e, BT
direito do mouse no mapa. Estas ferramentas estdo optins 1 ———
organizadas em menus secundarios, por tipo (area, Erts Bt o A i et

Creats Poctan gulan/SqLGre Area (Spedity Cosrdinatis)

linhas e pontos) e fornecem funcionalidades mais
avancadas de desenho.

Create Square Areas of Flvzd Glound Area

Editando Feicoes Vetoriais
O Global Mapper fornece ferramentas para editar ambas geometria e grafismo de objetos Vetoriais, bem
como os seus Atributos, que sdo as propriedades ou informagdes associadas a cada fei¢do. As edi¢des podem
ser realizadas nas feigdes criadas no Global Mapper ou em camadas vetoriais importadas pelo aplicativo.
Observe que as alteragdes feitas numa camada importada ndo sao aplicadas no arquivo fonte, e a camada
editada deve entdo ser exportada para que estas edi¢ées sejam salvas e aplicadas no formato original do

arquivo.
\ \ Antes de iniciar qualquer edi¢do, o(s) objeto(s) de interesse devem
- \ \ B ser selecionados com a ferramentas digitalizadora, como descrito
EDIT - Edi Are Featurs , anteriormente. A sele¢do das fei¢es a serem editadas ativa varios

Move Area Feature [Ciri-Shift-M) i«‘: Ctrl-Shift-14

. botdes adicionais na barra e ferramentas, tal como mover,
rotacionar, escalonar, e converter objetos. Opgdes adicionais de

Dialste Area Faature

CLEAR - Clear Current Selection

foutrt P St o Ly i edicdo geométrica estdo disponiveis clicando com o botdo direito
Craate Area/Polygan Features b do mouse no mapa
Create Line Features 'I
S R iy O Global Mapper possibilita igualmente a edi¢do de linhas ou dreas
e | em separado por adigdo, supressdo ou altera¢do na posicdo de
| | veosanne Ng alguns de seus vértices. Para ativar esta opgdo, esteja seguro de
\[[ Aesinen Rt que a opg¢do de visualizagdo dos vértices esteja ativada para estes
L 'l objetos, (botdo direito do mouse > Op¢des). Desta forma, os
55 Athvanced Selection Options v L. . . L.
‘Y-f’ it | vértices podem ser selecionados individualmente, e usando a
q Ostion: ' funcdo do digitalizador no menu botdo direito> Edigdo de Vértice
] = = |

elas podem ser alteradas de varias formas.

Para restaurar a forma geométrica ou a posi¢do original de um objeto, selecione-o com o digitalizador e
escolha a opgdo Mover/Alterar Objeto > Restaurar Original dos objetos selecionados...

Apagando Feicoes
A forma mais direta de apagar uma fei¢cdo no Global Mapper é seleciona-la com o Digitalizador e usar a tecla
Delete de seu teclado. Ainda que a feicao apagada tenha sido removida da vista do mapa, ela nao foi
permanentemente apagada, e pode ser facilmente recuperada se necessario. Usando o atalho Ctrl+Z
imediatamente apds apagar a feicdo ira desfazer a operagdo de supressdo. Alternativamente, é possivel pedir
que todas as feicdes apagadas sejam mostradas, usando o atalho de teclado Ctrl+Shift+D, e depois, selecionar
a feicdo de interesse com o botdo direito e escolher a opgdo Recuperar.
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Trabalhando com Atributos

A Caixa de Dialogo de Modificacao de Feicoes (ot reore o . |

A janela de didlogo de Modificagdo de Feigdo aparece sempre que Hene

.~ s . 7 . . ~ Feabue Tupe
uma nova fei¢do é criada, ou quando o usuario clica com o botdo Gnkeonn Pori Fames s e
direito e aciona a opg¢do editar depois de ter selecionado o objeto Feshas Layer [Fiht Cick lr Mose Oplens)
com o digitalizador. Esta caixa de didlogo oferece vérias — =
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Specify Sipe 1o Lse when Rendeing Festure
A listagem retratil de Tipos de Fei¢Bes permite atribuir a uma it
feicdo selecionada uma classificacdo pré-existente no aplicativo, 26 Mot
que ira determinar igualmente as caracteristicas visuais do objeto Festue Atrbutss
. . . Afibushe M rbushs Wahae
no mapa bem como os campos de atributos associados a este tipo = =
escolhido. .
| #sd. || Ech. || Delets | |AddFie Lk || AddTime Stamg |
) . ) ) | AGdJEdk Notshon.,
Os atributos de um objeto podem ser inseridos manualmente ou
. e . . Abtude Mode: | Use Laper Selting =2
editados para uma feigdo de interesse selecionada, usando os st R
botbes apropriados na parte inferior da caixa de didlogo de _ _ e
Alteracéo de Feigaes' Aubomabeally apoly these selings o rew leatures of the same hype
| _—— Carcel

Opcoes Avancadas de Atributos

O Global Mapper fornece vdrias op¢des para criar ou atualizar automaticamente atributos. Apés feita a
selecdo de uma ou varias feicdes no mapa com o Digitalizador, o menu acessado pelo botdo direito do mouse
oferece um sub-menu de Funcionalidades de Atributos/Estilo que pode ser usado para assignar atributos
automaticamente usando uma quantidade de critérios. Por exemplo, havendo uma camada de elevagao
subjacente, vocé pode atribuir Atributos de elevagdo e declividade nos objetos selecionados, ou vocé pode
agregar um atributo tal como a contagem da quantidade de fei¢Ges pontuais contidas no interior de uma
feicdo de area selecionada.

Juntando e Calculando Atributos

14

O processo de jungdo de Atributos no Global Mapper permite que dados externos sejam associados a fei¢cdes
correspondentes existentes dentro de uma camada com o propdsito de criar campos adicionais de atributos.
Antes de iniciar tal procedimento é essencial que cada fei¢cdo tenha entre seus atributos um que corresponda
e faga o elo de ligagdo com a base de dados a ser importada. Esta jun¢do de dados pode ser baseada de
forma individual onde cada entrada na base de dados importada ira corresponder a um Unico objeto no
mapa, ou pode igualmente ser realizada de forma multipla em que um Unico dado de entrada pode ser
atribuido a varios objetos no mapa.

Para iniciar o processo e jungao, clique na camada alvo deste processamento no Centro de Controle de
Camadas e escolha a op¢ao Camada > JUNTAR. Os formatos suportados de dados externos incluem as
opgoes.txt, .csv, e dbf.

A funcionalidades de cdlculo de atributos, que pode ser igualmente acessada com o botdo direito do mouse,
no Centro de Controle de Camadas, é usado para criar o campo de um novo tributo, aplicando fung¢des
numeéricas. As opgdes incluem operagdes bdsicas tais como adi¢ao, multiplicagdo, operagdes com base em
texto, tal como agregar ou retirar texto, além de operagdes com férmulas avangadas.
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Usando as Funcionalidades 3D

Trabalhando com Dados 3D
Para usar as funcionalidades 3D do Global Mapper, os dados que vocé usa devem possuir neles um atributo
de elevagdo ou altimetria. Isto pode vir com dados vetoriais ou dados raster, portanto que formatados de
forma correta, incluindo o atributo “Z” que pode entdo ser modelado numa perspectiva tridimensional.

A aplicagdo mais corriqueira para dados 3D é a geragdo de superficie de terreno, que é a base de varias
funcionalidades analiticas do Global Mapper tal como a delimitagdo de bacias hidrograficas e a modelizacdo
de inundagdes. Um valor de altimetria pode igualmente ser aplicado numa fei¢do vetorial ou num vértice
individual de uma feicdo vetorial, permitindo que a feicdo fique saliente sobre a superficie do terreno.

Onde Encontrar Dados 3D
Tal como os formatos padrao de dados raster e vetoriais, existem inimeras fontes de dados 3D e de
elevagdo. A funcionalidade de Download de Dados online do Global Mapper fornece varias opgGes de acesso
a base de dados pré-configurados que podem ser baixados sem custos ou mediante assinatura junto a um
dos provedores listados. O Global Mapper suporta igualmente dezenas de formatos de elevagao pré-
existentes tais como arquivos DEM e Grid do Arc/Info, que sdo importados usando o fluxo habitual do
processo Arquivos > Importagdo. Arquivos de texto simples, que trazem valores de elevagdo junto com
coordenadas, podem ser importados usando o comando Arquivo > Importar Arquivo(s) Genérico(s) de Texto
ASCIl e podem ser processados em grade de elevagdo para fornecerem uma camada de elevagao. Finalmente,
dados em formato de nuvens de pontos LiDAR (Light Detection and Ranging) podem ser importados e
processados para criar um modelo de superficie de alta resolugdo. Para mais informagdes sobre dados LiDAR

no Global Mapper, veja na pagina 19.

Criando um Mapa do Terreno com Feicoes T
Vetoriais 3D God Otons | Tng_| Gad Bounds '

O processo de geragdao de uma camada de elevagao a partir de Descrption ENETENERE

fei¢Bes vetoriais contendo valores de elevagdo implica a geragao de Vertical Unts [ METERS -

uma grade: é tipicamente a continuidade da importag¢do de um d Spacng ;

X ) ) K . @ Automatcally Determine Optimal Grid Spacing

arquivo de texto ou LiDAR, mais pode igualmente ser realizado Manually Specy the Grid Spacing to Usa

usando outros dados vetoriais tal como curvas de nivel. Clique com Kads: meters

o botdo direito na camada selecionada no Centro de Controle de mekers
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Camadas, e escolha a operagdo Analise > GRADE, ou se for processar speciiedin, you need to change the curent projection on the
L. N . . Projection tab of the Configuration dialog
varias camadas, escolha a opgao Criar Grade de Elevagao com Dados Hlevation Grid "No Data™ Distance Crieris
Vetoriais 3D/Dados LiDAR. Em ambos casos, a caixa de didlogo de sl iy o it s A
~ . ~ ~ s 1 m | grid p ¢
Opgdes de Criacdo de Grades de Elevacdo aparecerd, oferecendo e i el e s
uma quantidade de opgbes para configurar o processo de criagdo da J
. . . Tight Locss
grade de altimetria almejada.
| Use 3D Line Featumes as Constraints {.&. Breaklines)
4| Ratten 3D Area Features
~ ~ . Taper 3D Area Features Usng Curve Valus
Opcoes e Preferéncias 3D lrees Ze Bevatons
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Por defeito, uma camada de elevacgdo sera visualizada usando a Heights Relative to Ground (Using Loaded Gid Layers)
i R L L, Fill Erttire: Bounding Box Instead of Just Inside Corves Hull
paleta multicolorida Atlas Shader, apesar de existirem inUmeras Export Grids Directly 1o Global Mapper Grd Fies Rather Then
Displaying inthe Main Map View. Use with Giddng Tab

outras opg¢des na listagem retratil de opgGes e sombreamento. Uma cptians o Alow Grddng of Very Large Data Sets

simulagdo de efeito de relevo ou de sombra pode ser também
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aplicada, reforcando as variagGes e a percepgdo visual do relevo.

Este efeito pode ser desativado usando o botdo de Sombreamento

de Relevo. Opg¢Ges Adicionais 3D podem ser parametrizadas na caixa

de didlogo de configuragdes. Para mais informagdes, veja na pdagina 6.
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Usando as Funcionalidades 3D (continuagao)

Visualizando o Mapa como um Modelo 3D

Uma janela de mapa complementar no Global Mapper fornece o meio de visualizar qualquer dado com
valores de elevagdo ou altimetria em forma de modelo tridimensional. Esta janela é acessada usando o botdo
de Visualizagdo na barra de ferramentas.

Muitas das mesmas funcionalidades de e —— T2 1529
ampliacdo e navegacdo que sdo usadas na

janela de mapa 2D sdo igualmente
disponiveis na janela 3D. Ferramentas
adicionais permitem aplicar exagero
vertical, alterar a perspectiva indicando a
altura de visdo, e simular a subida das
aguas na paisagem. A janela 3D inclui uma
fungao alvar que permite que a vista 3D
construida seja salva como uma imagem.

— - —

Trabalhando com Dados LiDAR

A rapida emergéncia de uma nova fonte de dados no setor de SIG, os dados LiDAR (Light Detecting and
Ranging), fornece a matéria prima para a criagdo de modelos de terreno de alta precisdo, e outros dados de
elevacgdo derivados. No seu formato nativo, os dados LiDAR sdo um conjunto de pontos espagados, cada um
contendo coordenadas precisas de localizagdo e elevagdo, e atributos que informam o tipo de fei¢do que cada
ponto representa (solo, vegetacdo, edificacdo, etc.) e varios outros atributos. Recentes desenvolvimentos no
Global Mapper expandiram o suporte dado aos Arquivos padrdo de dados LiDAR, (.las), bem como a versdo
compactada do mesmo arquivo (.laz). Um modulo opcional e adicional, o Mddulo LiDAR, esta disponivel e
oferece ferramentas avangadas de processamento de dados LiDAR. Para mais informag0es ver na pagina 19.

Dados LiDAR sdo importados usando o
procedimento padrao de abertura de arquivo,
(Ctrl+0), porém a caixa de didlogo subsequente é
prépria a este formato. Nesta janela, os dados
podem ser filtrados, reamostrados, e se
necessario, podem ser diretamente convertidos
em grade de altimetria, dispensando o seu uso
direto como nuvem de pontos.

Se a nuvem de pontos mesmo for importada, os
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pontos herdarao as cores da paleta de
sombreamento entdo selecionada e refletirdo o
valor de elevagdo contido na sua tabela de atributos, caso nenhum outro valor tenha sido expressamente
atribuido a cada ponto. Usando a caixa de didlogo de Op¢des De Camada, as cores dos pontos podem ser
alteradas para representar outras varidveis tal como a sua classificagdo ou intensidade. Outra caracteristica
Unica a este formato é a funcdo de Edicdo, que é acessada com um clique no botdo direito do mouse, apds
selecdo de um ou vdrios pontos. LiDAR no mapa. Nesta caixa de didlogo, a classificagdo dos pontos pode ser
editada e outros atributos modificados. Criar uma camada de superficie de terreno a partir de dados LiDAR
envolve o uso das ferramentas de elaboragdo de grade de elevagdo do Global Mapper (para mais
informagdes, ver na pagina 15) e depois, a camada de elevagdo resultante pode ser usada em qualquer dos
processos de andlise 3D com alto nivel de precisdo.
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Usando as Funcionalidades 3D (continuagao)

Funcoes de Analise 3D

O Global Mapper oferece uma quantidade de ferramentas de analise que usam dados de elevagdo ou de
terreno carregados no aplicativo.

- Modelizagao de Bacia Hidrografica
Esta ferramentas é usada para definir o comportamento do
terreno frente a um fluxo de agua, usando fei¢des lineares
que sdo os canais de drenagem, e as fei¢cdes de area, que
s30 as bacias hidrogréficas ou areas de captacdo da agua. E
possivel delinear os topos de morro.

- Perfil de Rota / Linha de Visibilidade
Um perfil de rota é uma vista de uma secdo do terreno ao
longo de uma feicdo linear. A analise de linha de visibilidade
somente funciona em segmentos retos de linha, e mostra
os locais onde obstrugées, devidas ao relevo do terreno,
podem impedir a visdo direta ou a transmissdo de um sinal.

- Andlise de intervisibilidade
Esta ferramenta analisa, identifica e mostra as dreas, em volta de um ponto central escolhido pelo
usuario, onde ha ou ndo visibilidade de transmissao direta de um sinal. OpgGes tais como a angulacdo de
0 a 360 graus em volta do ponto escolhido, a distancia e a altura em cima do solo do ponto original de
transmissdo e de recepcdo podem ser parametrizados na caixa de dialogo da andlise de intervisibilidade.

- Simulagao de Elevagdo do Nivel das Aguas / Simulagdo de Inundagdo
Em base a drea escolhida a quota informado do nivel do mar, a ferramentas de Simulagdo de Elevagao do
Nivel das Aguas/Simulag¢do de inundag3o de evidencia as dreas que serdo impactadas pela elevacio do
nivel da dgua escolhido.

- Geragdo de curvas de nivel
A geracdo de curvas de nivel é uma
das funcionalidades mais usadas no
Global Mapper. A caixa de didlogo
de Opgdes de Geragdo de Curvas de
Nivel permite especificar a
equidistancia desejada, as areas de
igual intervalo de elevagdo a serem
opcionalmente criadas, e mais parametros técnicos e graficos aplicados na analise.

- Cdlculo de volume entre planos
Havendo dois planos de elevagdo distintos sobre uma mesma localizagdo, tal como uma camada de
superficie e a delimitacdo de um plano de um leito subterraneo, esta ferramenta é muito direta na
realizagdo do cdlculo de volume delimitado pelos dois planos.

- Comparacio / combinacdo de Superficie de Terreno
Estas ferramentas permitem criar um novo plano de elevagao computado por operagdes aritméticas
aplicadas nos dois planos distintos de origem. As operagdes ldgicas incluem substracdo, média e maximo.

- Calculo de corte e aterro
Esta opgao estd disponivel pelo clique direito do mouse, assim que uma linha ou uma area sao
selecionados com o Digitalizador. A funcdo de corte e aterro determina o volume de material que sera
preciso remover out trazer para criar uma superficie plana num perimetro definido pelo usudrio.

Para mais informagdes ou instrugdes especificas sobre estas ferramentas de andlise, consulte a
documentacdo de ajuda do aplicativo que esta disponivel no menu Ajuda.
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Usando as Funcionalidades 3D (continuacao)

Atribuindo Altura ou Profundidade em Feicoes Vetoriais

Qualquer ponto, linha ou feicao de area pode ter um atributo de elevagao associado, o que permite que seja
modelado num ambiente 3D em relagdo, com outras fei¢Oes vetoriais, ou até mesmo carregado sobre uma
superficie de terreno.

Quando importamos uma camada vetorial, o Global Mapper ird automaticamente verificar se existe um
atributo vertical, tal como altura, ou elevagdo e usara isto como valor “Z”. Para assignar manualmente um
valor “Z” a uma feigdo dada, simplesmente adicione um novo atributo para esta fei¢do, identificando-a como
elevacgdo, altura ou profundidade (usando as palavras em inglés “elevation”, “height” ou “depth”). Para estar
seguro de que o Global Mapper reconhece este atributo com sendo o valor “Z”, abra a caixa de didlogo de
OpcOes para a camada no qual esta o atributo, e escolha o campo adequado a partir da opgdo Obter
“Elevagbes” do menu retratil Valor de Atributos.

E possivel igualmente agregar um valor diferente de “Z” para cada vértice que compde uma linha ou uma
area. Este procedimento é iniciado clicando no botdo de Vértices na caixa de didlogo de Modificagao de
Informacdes de Fei¢des, para o objeto selecionado.
Se um valor de elevagdo ainda ndo existe para cada
vértice existente, clique no botdo Adicionar Elevagao,
e atualize cada vértice individualmente conforme
preciso.

Quando restituidas na janela 3D do Global Mapper,
as feicOes vetoriais que possuem um atributo
associado “Z” irdo aparecer acima ou abaixo do nivel
da camada do terreno carregado no sistema. A caixa
de Didlogo de Propriedades da Vista 3D fornece
varias opcOes de parametros a serem estabelecidos
configurando a visualizagdo destas fei¢Ges vetoriais.

Criando Gravacao de Sobrevoo 3D
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O Global Mapper fornece uma ferramenta simples para a criagdo de um video que grava um sobrevoo
personalizado em qualquer cenario 3D. O processo de criagdo da rota de sobrevoo comega com o
Digitalizador, sendo possivel usar uma Linha desenhada, uma fei¢do linear importada, ou até um arquivo de
uma trilha GPS. A linha usada ndo tem nenhuma caracteristica especial ou atributo, ela e somente usada para
definir o percurso realizado pelo sobrevoo.

Ap0s selecdo da linha de Sobrevoo, o botdo Criar Sobrevoo sera ativado na barra de Ferramentas de Analise.
Clicando neste botdo, a janela de didlogo das Propriedades de Rota de Sobrevoo

se abrird, na qual estdo os parametros de voo, incluindo altura sobe o solo, ﬁ @ ' l
duragdo do voo, angulo da camera e inclinagdo. :

No visualizador 3D, uma série de
botdes controla as funcionalidades
de visualizagdo prévia, visualizagao
e gravagao do arquivo do video.
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Usando o Mddulo LIDAR

Visao Geral do Modulo

O Mddulo LiDAR do Global Mapper é um componente adicional opcional do software que aumenta
significativamente suas capacidades de processamento de dados LiDAR. A caracteristica chave do Mddulo
LiDAR é a sua barra de Ferramentas que inclui botdes para reclassificar pontos LiDAR, aplicando filtros, e
extraindo fei¢Ges vetoriais da nuvem de pontos.

Ativando o Médulo
O Moddulo LiDAR é instalado com a versdo padrao do Global Mapper, porém somente é ativado com um
cédigo eletrénico mediante a compra do mesmo. A licenga do Mddulo LiDAR pode ser adquirida junto a
ENGESAT, Distribuidor Autorizado da Blue Marble Geographics e pode assim ser agregado a sua configuragao,
na mesma e Ultima versao do software, sempre. Para ativar o Mdédulo LiDAR, clique no menu Ajuda e escolha
o Gerenciador de Mddulo/Licencas de Extensées. Escolha a op¢do Médulo Lidar que abrira entdo
automaticamente a janela de registro, que é similar a janela de registro de licenca do Global Mapper. Apds a
ativacdo da Licenca, as barras de ferramenta do Médulo LiDAR aparecerdo automaticamente

A Barra de Ferramentas LiDAR

O Mddulo LiDAR ativa duas barras de ferramentas adicionais: a barra de ferramentas LIDAR e a barra de
ferramentas de Classificagdo Manual.

O menu retratil de As ferramentas de Classificagao
Visualizagdo LiDAR oferece Automatica reclassificam todos os
vérias op¢Bes para ajustar as pontos suscetiveis de serem solo,

cores dos pontos para ediﬁcagﬁes ou Ol:ltrés fEigﬁeS O bot3o Aplicar Cores

refletirem tipos de fei¢Ges ou reconheciveis. atribui valores de uma

atributos dos dados. J composicio RGB de uma

* imagem presente numa

Color Lidar by RGB/Elev v @ @ T_T .':,I' 'J = camada subjacente em

cada ponto da nuvem de

/ pontos.

The Extract Vector Features
tool creates 3D building
polygons and trees from an
appropriately classified
point cloud layer

A ferramenta Filtrar Dados
LiDAR oferece opg¢des para
isolar pontos com critérios
de parametros de
classificagdo ou tipo de
retorno.

Criando um Perfil LIDAR

O Mddulo LiDAR permite usar a ferramenta de andlise
de Perfil de Rota para criar vista transversal de parte da
nuvem de pontos ou para criar uma série de perfis
perpendiculares a uma rota definida. Isto permite
pontos equivocados de serem facilmente editados ou
apagados ou, quando usar a funcionalidades de perfil
perpendicular, pode ser usado para identificar e
digitalizar fei¢Ges vetoriais localizando uma quantidade
de vértices.
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Exportando e Imprimindo Mapas

Consideracoes Gerais sobre a Exportacao

A exportacdo eficiente de arquivos e compartilhamento de mapas sdo componentes essenciais de qualquer
SIG e ocupam um lugar crucial na operagado do Global Mapper. Da mesma forma que o aplicativo importa
centenas de formatos de arquivos diferentes, ele tem a habilidade de exportar centenas de tipos diferentes
de arquivos, assegurando a total interoperabilidade do Global Mapper com inumeros aplicativos de terceiros.

Exportando os Arquivos Global Mapper Package e uisespisss

Ao exportar dados do Global Mapper, existem varios detalhes e fatores a serem tomados em conta:
- Todas as camadas e/ou fei¢des visiveis serdo exportadas por defeito. Em outras palavras, o Global

Mapper ira criar um Unico arquivo para todas as camadas ativas na janela de mapas, fusionando todas as
camadas num Unico arquivo. Para exportar o conteido de uma camada especifica, usar a opgao clicando

com o botdo direito no Centro de Controle de Camadas e escolher o comando Camada > EXPORTAR.

- Ndo hd processo automatizado para salvar edi¢cGes ou elementos agregados em arquivos importados.
Para salvar as alteragGes num arquivo fonte, é necessario exportar a camada para o mesmo formato e
regravar o arquivo original com as alteragdes. A projecao e o sistema de coordenadas de qualquer dado
exportado pode ser definido na aba e Projecdo na caixa de didlogo de ConfiguragGes (para mais
informacgdes veja na pagina 6). Independentemente dos parametros de projecdo de cada camada
importada, esta projecdo tal como definida no aplicativo sera aplicada a todas as exportagdes.

- Cada opgdo de formato de exportagdo tem uma caixa de didlogo com parametros especificos ao formato

em questdo e que sdo aplicados aos arquivos exportados. Em comum a todos os processos de

exportacdo, temos a definicdao dos limites da drea a ser exportada, e a possibilidade de recortes regulares

dos dados que serve par fracionar u arquivo Unico e volumosos em varios arquivos menores.

Ao compartilhar dados com outros usuarios Global Mapper, o Package Optiors | Splfication | Ting_| Exmot Bounds
formato Global Mapper Package é a escolha certa: este formato e e

. s . . , . . expoited to the package file will be in. You can choose to
proprietario suporta todos os tipos de dados compativeis e permite ot te sty e Cureet i prjecion, vt
S R . L. . ewrr)‘.hr’gmhialhr'uabs: or keap the ooginal
gue multiplas camadas sejam transferidas para um Unico arquivo i) ol ey
. . Use Cumartly Selected Yew Projection [Geographc (L
compactado. No processo e importagdo, o formato Global Mapper Save Daiain Geographic (La/Lon) WGSH4 Proisction

@ Kzep Onginal (Natwe) Projaction for Each Layer

Orine Layer Bpot Opbons

Liga the options belew to control which z0om level of any
leaded onine dats source will be used when expoding. The
“aute” aption wil pick & zoom layer a3 good or better than

package ira recriar a estrutura de camadas do dado original.

Arquivos no formato Global Mapper package podem igualmente ser it e o sreen wtht g oo argeof
usados como meio de salvar base de dados criticas. Isto assegura que © Adomaticaly Grocse o Good Zoom Level
.. ) '_.se Best rvar.laﬂe Zoom Level {Creates Larger Fles)
os dados possam ser eficientemente restaurados na eventualidade da Use i Zoom Lavel Diplayed on the Scoeen
o . . . Use double-precision coordinates for vector data, This may
parda do dado original ou de uma falha do equipamento. Para criar ke ks much s ard sl oy resd e
surveyievel accuracy is reqy
um arquivo no formato do Global Mapper package, clique no menu Dincer oo s veks o séve s o wasd
Arquivo e selecione a opgdo Exportar > Exportar arquivo Global Avee H:m;i;m S g L D
Combine Com Vector Layems info a Single Layer
Mapper Package... Erbed kmages Associstod win Picture Ports

Raster Layar Fomat (JP2 requirss GM 17.2 or kater to load)
| Use 4P2 for Raster Layers {GeoTIFF for Paktic) =|

Exportando Vetores, Raster, e Camadas de
Elevacao R e —
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Na diferenca do processo de importagdo do Global Mapper no qual

um unico comando Abrir pode ser usado para acessar todos os dados

compativeis encontrados, a exportagdo requer que seja selecionado um tipo de dados (vetor, raster ou
elevagdo), e depois um formato especifico de arquivo... O sub-menu de Exportacdo, debaixo do Menu de
Arquivos, oferece estas trés opgdes... A sele¢do do formato para o dado a ser exportado ira depender do uso
que se entende dar ao arquivo criado e a sua compatibilidade com aplicativos de terceiros no qual o dado
serd importado.
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Exportando e Imprimindo MapaS (continuacgio)

Exportando para uma Base de Dados Espacial

Da mesma forma que o Global Mapper fornece um fluxo direto para importar dados a partir de uma base de
dados espaciais, qualquer dado carregado, independentemente de sua origem, pode ser salvo em qualquer
uma das bases de dados suportadas. Do mesmo jeito que no caso de exportagdo par arquivos, o sub-menu
Exportar fornecer trés opgGes de exportacdo para base de dados: raster, vetor, and elevagdo. Para mais
informagdes em como estabelecer uma conexdao com uma base espacial, veja na pagina 10.

Exportando Arquivos Prontos para a Web

O Global Mapper oferece varias op¢des para criar arquivos prontos para a web a partir de qualquer camada
de dados carregado. Dentro do menu Arquivos, o sub-menu Exportar oferece a opg¢ao Exportar Formatos
Web que abre uma caixa de didlogo na qual o formato desejado pode ser selecionado. Vdrias opgdes de
formato raster fracionados em recortes estdo disponiveis, inclusive para Google e Bing Map. Selecionar um
formato desses ira gerar multiplos recortes bem como o arquivo HTML que construird automaticamente a
interface de visualizagdo do mapa, os controles do mapa e o dado de base do mapa para o formato escolhido.
O comando de Formato de Exportacdo Web oferece igualmente a opgdo de criar arquivos em linguagem
Keyhole Markup Language (KML ou KMZ), arquivos estes que podem ser importados no Google Earth ou do
Google Maps.

Imprimindo um Mapa Maine Counties

"..‘:'.‘

Antes de imprimir um mapa, o Global Mapper oferece
uma poderosa ferramenta de acabamento da aparéncia
gue pode ser usada para agregar elementos cartograficos
tais como titulo, legenda e barra de escala no mapa.
Usando o método que consiste em mostrar diretamente o
resultado final, o Editor de Mapas simplifica a produgao de
mapas ou de conjuntos de mapas.

Criando um PDF Geoespacial

Capturar a vista de um mapa num arquivo em formato PDF
permite que este mapa possa ser visualizado virtualmente
por qualquer pessoa, independentemente do seu
ambiente computacional. A funcionalidade de exportagao
para o formato PDF do Global Mapper mantém a estrutura

de camadas e o georeferenciamento das informacdes, .
permitindo que o visualizador as ative ou as desative i Mo Wy
conforme conveniéncia, que as coordenadas possam ser

mostradas e que medigado de distancias possam ser feitas.

" M Andmscogin [ Oford
B Amosiook. [l Perobscot
B Cusbecland [ Piscatequis
I Frunkis B Segeditoc

Exportar um PDF é similar ao processo de enviar um mapa para a impressora, e inclui varios dos mesmos
parametros técnicos. Para criar um PDF, clique Arquivos > Exportar > Exportar Arquivo PDF... Adicionalmente,
um PDF Geoespacial pode ser criado na janela do Editor de Mapas.

Capturando uma Coépia de Tela

Talvez a forma mais simples de compartilhar um mapa, o comando para realizar uma Captura de Tela para
uma Imagem, é uma opcdo disponivel no menu Arquivos ou usando o atalho de teclado Shift+C. A caixa de
dialogo resultante oferece a escolha de quatro formatos de imagens mais usuais e inclui uma opg¢ao para
salvar a projecdo e/ou arquivo world que permitira a imagem ser importada em outros sistemas SIG.
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Onde Solicitar Ajuda

Documentos de Ajuda do Global Mapper

O sistema de busca e ajuda do Global Mapper é instalado ! Hep. 5

automaticamente com o software e pode ser acessado pelo menu de Ajuda Getting Started Guide...

ou clicando na tecla F1. E possivel navegar pelo indice ou buscar por uma | sendsupportRequest..

palavra chave para encontrar a informacdo sobe as funcionalidades de Recorded Webinais...

interesse. Links integrados ajudam o usudrio a navegar entre as diferentes Frequently Asked Questions FAQ)

se¢Ges e fornecem informagdes adicionais sobre o tema selecionado. Shortcut Key List.

Global Mapper Forum...

Recursos Online

Help

- Uma versdo online completa do Manual do Usuario esta disponivel
neste endereco: www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper

- GravagOes de todos os Webinars gravados do Global Mapper, que tratam de uma variedade de temas do
software podem ser acessados no endereco seguinte: www.bluemarblegeo.com/products/webinars.php

O Forum de Usuarios do Global Mapper

O Férum do Global Mapper é formado por uma comunidade online muito ativa de usudrios e especialistas,
pertencentes a uma ampla variedade de setores tecnoldgicos e atividades. Os participantes do Forum tem a
oportunidade de fazer perguntas, dar dicas, e participam nos debates sobre o uso do aplicativo e seus futuros
desenvolvimento. Muitos usudrios novos podem encontrar postagens sobre temas de seu interesse que
podem ser de grande valor para sua aprendizagem

O link para o Férum do Global Mapper estd disponivel a partir do menu de Ajuda do software ou pode ser
acessado diretamente no enderego www.globalmapperforum.com. Estamos igualmente disponiveis para
receber sua visita em Curitiba e todo os anos na Feira Mundo Geo Connect em S3o Paulo

Oportunidades de Treinamento

Oportunidades de treinamento para o publico ou especificamente para empresas podem ser organizados
para ajudar os usuarios a tirar o maximo proveito de suas licengas. A programacgdo de treinamentos abertos
ao publico e como se matricular estdo em http://www.bluemarblegeo.com/solutions/geodesy-training.php

Treinamentos sob medida no local de trabalho do cliente ou aulas online podem ser agendadas para
particulares e empresas, em inglés, portugués, espanhol ou francés. Para maiores informacées, faca contato
pelo e-mail laurent.martin@engesat.com.br. Existem diferentes niveis de instrugao, para o Global Mapper e
para o Mddulo LIDAR. Veja detalhes em http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/treinamento/

Suporte Global Mapper
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Apds esgotadas as possibilidades de ajuda pelo sistema online, ou pelo Manual do Usudrio, um servigo de
suporte sob medida estd disponivel para resolver os casos mais complexos de instala¢cdo, remogdo, migracao,
registro e utilizagdo do aplicativo. Suas solicitagdes de suporte, podem ser formuladas no seu idioma de
origem, seja portugués ou espanhol e enviadas para o e-mail laurent.martin@engesat.com.br.
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Atalhos Uteis no Teclado

Aplicacao Geral

FiYol Y [ o N GV L= e [o I U L - [ o PP PPPRRRE F1
ACESSAr @ VISUGIIZAGE0 3D ...uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e e eeeee e e s st a bt e bbeaeaesaeesaeaaeeeaaaaaaaaaaaaaseanaans Ctrl+3
T 0T oY1 o1 P Ctrl+P
N L R Sair do Global Mapper

Gerenciamento de Arquivos

Abrir arquivo € dados (IMPOITAr) .....cccccciiiiie et e e e e s e e e s e esaarraeeeeeenaaraaeees Ctrl+O
Salvar 0 Espaco de Trabalho atual .....cooviiiiiiiiiiic e Ctrl+S
Carregar um ESpaco de Trabalho ... ... Ctrl+W
Descarregar (retirar) todas @s CAMaA0as ......uuveeeeeiiiiiieeieeeciiiee e e e eeirr e e e e e e e e e e e e s aareaee e e e snneees Ctrl+U
Copia FeigGes selecionadas para @ memoria do SiStEMA .......uuiiiiiiiieeiiiieieieeeee e Ctrl+C
Apagar e copiar Feigdes para a memoria do SiStEmMa ......ooevevvciiiiiiiiieerer e Ctrl+X
Copiar feicGes da memaria do sistema para uma camada selecionada.........ccccccveeeevcieeeeccieeenns Ctrl+V
Abrir o Centro de Controle de Camadas .........ocuurieeie ittt et e e e e s s sbreaee e e as Alt+C

Selecao de Ferramentas

Ferramenta Digitalizadora.........cooo oo raaeaaaaeas Alt+D
Ferramenta de INformagies de FEIGCOES ......uuuuuiiriiiiiiiiieieieeie et ee e e e s eer e eeeaeaaees Alt+P
Y= oY = o LR\ [ Te [ Tot- o B Alt+M
Ferramenta @ AMPIaCa0 .......ccoii ittt ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et rar s bbb b brabararareaeaaaaaaaaans Alt+Z

Ampliacao e Navegacao

AUMENTAr @ @MPIIAGCEOD ..cci ettt e e e e e e e e e e e e e e e e es e s bbb e b e s taaaeaesbaaaararareaaaaaaaens Page Down
EUTe [V p AT =TT o] o1 1T 1o T T Page Up
Ampliar sobe toda a extensdo dos dados Carregados...........coccecuurriiiiiiiiiiiiieiee e ee e e Home
Navegar sobre o Mapa (Deslocamentos de % de tela) ......cccvevveeeivciiieene e, Arrow Keys
Navegar sobre o Mapa (tela completa) ........oeeeieeciiiiiee e Ctrl+ Arrow Keys

Funcionalidades do Digitalizador

Editar a feicdo abaiXo dO CUISOI... ...ttt Left Double-Click
Selecionar a feigdo e entrar automaticamente em modo MOoVer .........ccccvvveveeeeeeeeeeeennn.. Alt+Left Click
DLy =Y AT W L T o] o 1= = Tor- Lo H Ctrl+Z
Cancela @ 0PEraga0 AtUAI ...uuiuiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e s arrraene Esc
Apagar a feiga0 SEIECIONATA .........uuiiiiiiiiiiiiiiieee e e e aaaaaaaaaaaaae s Delete
Recuperar a feicdo apagada selecionada ........ccuvveeeeeiieiiieiiiccee e Shift+Delete
Desativar temporariamente a fun¢do “grudar” ao desenhar uma feigdo.........cccccvvvevrnnnes Alt+Left Click

Atalhos Personalizados do Teclado

Atalhos de teclado adicionais podem ser manualmente configurados usando o menu retratil de Favoritos na
barra de ferramentas. Para maiores informagdes ver na pagina 5.
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Como Fazer...?

Como registrar o Global Mapper?
Ap0s instalar o Global Mapper, executar o aplicativo e a janela de registro de Licenca se abrira. Se vocé
comprou uma Licenga, insira o nimero do pedido que lhe foi comunicado ou o arquivo de licenga que lhe foi
enviado por e-mail para liberar todas as funcionalidades do software. Para mais informacgdes, ver na pdgina 2.

Como reprojetar uma camada?
Abra a caixa de dialogo de configuragdes (Ferramentas > Configurar), selecione a sec¢do relativa a projecdo e
atualize os parametros de projecdo e coordenadas como desejado. Estas novas especificagcdes serdo aplicadas
de imediato a todos os dados carregados na tela e sera herdada por todas as camadas exportada.

Como alterar a cor de fundo de uma janela de um mapa®?
Clique no menu Vista e escolha a opgado Cor de Fundo de Tela... A cor selecionada sera igualmente salva no
espaco de trabalho atual.

Como recuperar uma feicao apagada?

Use o atalho de teclado Ctrl+Shift+D para visualizar as feicdes apagadas. Selecione a fei¢do de interesse com a
ferramenta digitalizadora, clique com o botdo direito do mouse e escolha a opgdo Recuperar para restaurar a
feicdo no estado original. Outra opgdo é usar o atalho de teclado Ctrl+Z logo apds ter apagado o objeto.

Como agregar texto num mapa sem um simbolo junto?

Selecione a ferramentas Criar Novo Ponto na barra de ferramenta Digitalizadora e clique no local do mapa
onde vocé gostaria de inserir o texto. Na janela de didlogo de Modificacdo de Feigdes que se abrir em
seguida, insira o texto que vocé quer agregar no campo Nome e escolha a opgao Texto entre as opgdes da
listagem retratil do Tipo de Feigdes.

Como salvar camadas de um mapa a partir de uma fonte de dados online

para uso off-line?
Depois que os dados online tenham sido baixados e visualizados na janela do mapa, clique no menu Arquivo e
escolha a opc¢do Exportar > Exportar Raster/Formato de Imagem. Na caixa de didlogo das Opcdes de
Exportacdo, esteja seguro que os Parametros definidos na Aba de Limites de Exportagdo correspondem a sua
area de interesse geografica. Deixando a opg¢do por defeito Baixar Todos os Dados Carregados podera resultar
na geragao de um arquivo extremamente volumoso e um tempo de processamento muito demorado. Apds o
encerramento do processo de exportagao, encerre a conexdao com os dados online retirado a camada
correspondente no Centro de Controle de Camadas, e importe o arquivo previamente exportado.

Como automatizar tarefas de processamento de dados no Global Mapper?

Sdo varias as ferramentas que podem ser usadas para facilitar algumas tarefas de processamento de dados.
No menu arquivos, o comando Conversdo/Reprojecdo em Batch pode ser usado para conversdo de multiplos
arquivos para outro formato e/ou outro sistema de coordenadas. O scripting pode igualmente ser usado para
automatizar multiplas tarefas no fluxo de processamento. Um script € um simples arquivo de texto que
contém uma sequéncia de comandos com os parametros associados para importar, processar e exportar
dados. Para mais informacgGes sobre as funcionalidades se scripting, visite o endereco seguinte:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper/ScriptReference.html
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Mind the gap between world and map
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